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Kunst im Videospielmuseum

E (anada rising: Miss Uhisoft iiber kom- , S5ind Computer die besseren Konsolen? BERLIN = Nach der "The Art Of Games"-Sonderausstellung ver- Klingt abstrakt? Ist es auch. Wer sich den iblichen Pixelart-
I-j mende Spiele und Fortsetzungswahn XXL-Vergleich ab Seite 44 schiedener unveroffentlichter Konzeptdesigns wartet das Berliner Nerd-Fanservice erhofft, wird von der "Modell-Welten -Ausstellung
<t -l Computerspielemuseum aktuell mit der nachsten Galerie fur bild- enttauscht sein, denn viele Retro-Sprites werden Euch hier nicht
E " begeisterte Zocker auf: In "Modell-Welten™ wird die Diskussion um begegnen - die Videospiele-Referenzen liegen bei Matthias
- 11-, das Medium Videospiel als Kunstform auf den Kopf gestellt. Der Zimmermanns Werken eher im Verborgenen. Wer jedoch bereit ist,
= Schweizer Zeichner und Grafiker Matthias Zimmermann wirft mit einen Blick uber den Tellerrand zu riskieren, kann sich noch bis
' seinen Werken vielmehr die Frage auf, welche Rolle Videospiele zum 8. Juli von Zimmermanns Interpretation der digitalen Welten
in der Kunst einnehmen und inwiefern die mit ihnen verknipften uberzeugen,
virtuellen Welten Einfluss auf moderne Malerei ausuben konnen. Fiir 8 Euro [ermafigt 5 Euro) kénnt Ihr das Berliner Computer-
. Insbesondere die Reprasentation digitaler Raume hat es Matthias spielemuseum generell besichtigen und bekommt die beiden
- Zimmermann angetan, sodass viele der Bilder von weitlaufigen und Sonderausstellungen "The Art Of Games™ und "Modell-Welten™
’ gleichzeitig minimalistischen Szenerien gepragt sind. gleich mit dazu. cs
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ATMAN

KHAM ORIGINS

. Neuer Enfwltkler_. alte Qualitdten: Erlebt in einem
riesigen botham City, wie Batman zum Helden wird "« #

1966353

Das heste Super-Nintendo-
Abenteuer wird fortgesetzt -
und wir haben es gespielt!

3 Anti-Helden = dreimal so viel Spap? %1

So funktionieren Charakter-Wechsel, __“
Teamwork und Missionen — ab Seiteb

RETRO

METAL SLUG

Die schinsten Pixel der Videospiele-Welt:
Code:Veronica auf
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