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Matthias Zimmermann
»Utopian Worlds«

noch bis zum 31. August in der Galerie
Helga Maria Bischoff,

Kollwitzstrale 74, 10435 Berlin
Gedffnet Dienstag, Mittwoch und Frei-
tag 16 - 19 Uhr, Donnerstag 16 - 21 Uhr,
Samstag 10 - 16 Uhr

Eintritt frei

www.hmbischoff.com
www.matthias-zimmermann.ch

Matthias Zimmermann: »Die
geknickte und verbogene Stadt«,
2007

02 Matthias Zimmermann

Ein Altmeister der neuen
TEXT: Urszula Usakowska-Wolff

ssind urbane Landschaften, diewie zeit-
gendssische Veduten anmuten. Bauten
aus alten und neuen Zeiten sind darauf
zu erkennen: Pyramiden und Pagoden,
Wolkenkratzer und Leuchttiirme, Viadukte und
Windmiihlen, Kirchen und Kraftwerke, Burgen
und Briicken, die, von Bergen, Wasser, Sand,
Rauch oder Nebel umgeben, gleichermaBen
traumhaft und albtraumhaft wirken. Wie aus
Traumen sind die Farben: Grisaille, Gelb, ver-
schiedene Blauténe, Griin und Rosa. Wie aus
Albtraumen sind menschenleere Raume, iiber
denen Schwaden und Wolken schweben: selt-
same Panoramabilder, die unsere Sehgewohn-
heiten auf den Kopf stellen, denn sie scheinen
sowohl aus der Vogelperspektive als auch aus
der Froschperspektive gemalt zu sein. Matthias
Zimmermann, der solche Kompositionen seit
fast einem Jahrzehnt fertigt, ist ein Meister der
Gegensitze. Er verbindet Utopie mit Dystopie,
Konstruktion mit Dekonstruktion, Abstraktion
mit Gegenstandlichkeit und Virtualitdt mit Rea-
litat, um traditionelle Tafelbilder zu malen.

Baukasten des Universums

Dass sie in einem aufwendigen, zum Teil digi-
talen, zum Teil handwerklichen Prozess entste-
hen, siecht man seinen Bildern, die er »Modell-
Welten« nennt, nicht an. Sie wirken leicht und
luftig, erfreuen und irritieren das Auge, denn
sie setzen sich aus vielen scheinbar nicht zu-
sammenhéngenden Elementen zusammen. Im
Laufe der Zeit entwickelt und vervollkommnet
Matthias Zimmermann sein Vokabular. Es ist
eine Formensprache, deren Alphabet sozusagen
aus Modellen besteht, die der Kiinstler aus der
Wirklichkeit abstrahiert, ein nach dem Baukas-
tenprinzip konstruiertes Modell des Univer-
sums, welches er oft auf seinen Bildern dekonst-
ruiert, wohl um zu zeigen, dass die Ganzheit sich
in viele kleine Einzelteile zerlegen lasst. Seine
Landschaften sind raumliche Konstruktionen,
in denen sich wirkliche Orte, Bauwerke, Archi-
tekturfragmente, Gebirge, Gewisser und Vehi-
kel mit fantastischen und kosmischen Gebilden
vermischen. Sie bestechen durch perfekte Ober-

flachen. Der 1981 in Basel geborene Matthias Zimmermann
ist der Wegbereiter einer hybriden Kunst an der Schnittstelle
zwischen Malerei und Digitalitat. Seine Ideen skizziert er auf
Papier, dann malt er sie auf Leinwand, scannt das Bild und
bearbeitet es am PC, um das Ergebnis mit Acryl auf Leinwand
zu drucken, auf Keilrahmen zu spannen und nach Art der
Alten Meister zu lasieren.

Musik fiihrt zur Malerei

Matthias Zimmermann ist mit Computern und Computer-
spielen aufgewachsen, doch sein Weg zur Malerei fiihrte
iiber ein Musik- und Kompositionsstudium in Bern, wonach
er Kunst und Vermittlung in Luzern sowie Game-Design in
Ziirich studierte. Seine aus dem Geist der Musik geborene
Malerei ist eine Mischung aus Notation und Game-Art-Asthe-
tik. Zuerst ein Geheimtipp unter den Game- Entwicklern und
Usern, wird er zunehmend von der Kunstwelt als ein Avant-
gardist und innovativer Medienartist, der seiner Zeit weit vo-
raus ist, gefeiert. Nach zahlreichen Einzelausstellungen in der
Schweiz, unter anderem in Luzern und Ziirich, und 2011 in
Moskau, waren ein Duzend seiner neuesten Gemalde aus der
Serie »Modell-Welten« vom 22. Mai bis zum 8. Juli im Com-
puterspiele Museum Berlin zu sehen. Dort inszenierte der
im Kanton Aargau lebende Medienkiinstler ein Museum im
Museum: In mehreren schwarz gestrichenen Rédumen hingen
seine groBformatigen Gemilde an den Wanden und leuchte-
ten wie eingebaute Monitore in der Dunkelheit. Es war eine
subversive Installation, denn im Gegensatz zu den Compu-
terspielen, die die Wirklichkeit simulieren, tausch(t)en seine
Bilder den digitalen Raum vor.

Fantasie, Utopie und Akribie

Nachdem das Berliner Publikum die Moglichkeit hatte,
Matthias Zimmermann als reifen Medienkiinstler zu erle-
ben, kann es jetzt seine élteren Arbeiten bewundern. Unter
dem Titel »Utopian Worlds« stellt die Galerie Helga Maria
Bischoff zehn seiner Gemalde, vorwiegend aus den Jahren
2004 — 2009, zur Schau. Diesmal kommen sie ohne Insze-
nierung bestens aus. Sie hangen an den weilen Winden
und stehen sich nicht im Wege, was angesichts des Farben-
und Formenreichtums von groRer Fantasie, Akribie und
Handfertigkeit ihres Schopfers zeugt. Matthias Zimmer-
manns »Utopischen Welten« sind, wie eines seiner Bilder
heift, »der Regenbogensee hinter dem Schloss«. Es ist das
Schloss aus den Méarchen unserer Kindheit.



