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LIEBE LESERINNEN UND LESER,

einer muss es ja tun. Einer muss im Dreck withlen, den Finger in die Wunde
legen, hinter die blankpolierte Fassade der Gamesindustrie schauen.
Wochenlang hat sich unser Fotograf an die Fersen von Jan-Miiller Michaelis,
alias ,, Poki“, geheftet, einem der Stars der Szene und Schipfer von Spielen
wie , Edna bricht aus® oder ,Deponia®. Unser Mann folgte Michaelis

in die halbseidene Glitzerwelt der Reichen und Schonen, des Glamoiurs und
der Oberfldchlichkeit, in eine Welt, in der ein dickes Portemonnaie weit
mehr Bedeutung hat als ein grofles Herz. Er schlief wenig, aff noch weniger,
verbrachte einmal acht Stunden in einem Erdloch, um nicht entdeckt zu
werden. Doch am Ende gelang thm das Foto, das mit grofier Wahrscheinlich-
keit die Branche erschiittern wird. Mehr dazu auf Seite 14,

Die WASD hat mit einigen neuen Kolumnen Zuwachs bekommen sowie
tibersichtlichere Inhaltsverzeichnisse. Besonders stolz sind wir auf unser
neutes Quartett der Computerspiel-Skandale, das als Serie mit dieser Ausgabe
beginnt. Und auch sonst gibt es eine spannende Sammlung von Texten
tiber Games, die wir fiir euch hiibsch in diesem Bookazine verpackt haben.

An dieser Stelle mdchten wir uns auch wieder bei unseren Lesern und
Leserinnen und insbesondere den zahlreichen Kdufern der Forderausgabe
bedanken, die dafiir sorgen, dass es die WASD weiterhin gibt. Leider
miissen wir die Ankiindigung von Ausgabe 1 wahrmachen und den Heft-
preis erhdhen. Im Gegenzug bieten wir aber endlich das Abonnement an -
tibrigens auch als Forderabo und Geschenkabo. Und fiir unsere Abonnenten
bleibt es beim bisherigen Heftpreis.

Wir freuen uns auf viele neue Abonnenten, die uns unterstiitzen méchten.
Denn vergesst nicht: It’s a dirty job but someone’s gotta do it!

Viel Spafl mit der WASD 3 wiinschen

— CHRISTIAN SCHIFFER & MARKUS WEISSENHORN —
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